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JAK CZYTAC TE KSIAZKE? POZIOM 1. CO TO ZNACZY?
Zalecamy przegladanie ksiqzki strona Poziom 1 obejmuje tekst i piktogramy.
po stronie.

Piktogramy pozwalajq na wiekszaq
Te ksiqzke mozna czytaé wspdlnie w integracje wszystkich ucznidéw.
klasie. Aby upewni¢ sie, ze wszyscy
bedaq mogli przeczytacé tekst, zalecamy Oferujq réwniez alternatywnq pomoc w
wyswietlanie ksiqzki na duzym ekranie. czytaniu tekstu.
Format ksiqzki jest réwniez Poziom tekstu dostosowano tak, aby
przystosowany do samodzielnego zapewnic¢ lepsze zrozumienie.
czytania.

Ilustracje wykonata Elzbieta Kosmala-Szweda.
llustracja ,kapelusz” na oktadke pochodzi z The Noun Project i zostata stworzona przez Jude'a Parka

Uzyte symbole piktograficzne sq wtasnoscia rzqdu Aragonii i zostaty stworzone przez Sergio Palao
, ktéra rozpowszechnia je na podstawie

Niektore piktogramy zostaty stworzone przez partneréw projektu Plural Words,


http://www.arasaac.org/
http://www.arasaac.org/
http://www.arasaac.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.en
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DQROTI(A ToTo
Dziewczynka z Kansas, Pies Dorotk
ktéra podrézuje do les Dorotki

magicznej Krainy Oz

STRACHLIWY LEW
Przyjaciel Dorotki, ktéry
szuka odwagi.

GILDA
Dobra Czarownica




Postacie  AcLHVERILrme LR L4

STRACH NA WROBLE
Przyjaciel Dorotki, ktéry
szuka rozumu

Blaszany Drwal
Przyjaciel Dorotki,
ktéry chce zdoby¢
prawdziwe serce

CZARNOKSIEZNIK Z
KRAINY OZ

Czarodziej ze
Szmaragdowego Miasta

Zt A CZAROWNICA
Czarownica z krainy Oz



Kodkoloru  ae LGV Lrame L ViROL 24

Imiona postaci sq kolorowe.
Ma to na celu utatwienie czytania.

Kolor ten wystepuje réwniez w ramce

piktogramu.

Dziewczyna z Kansas, ktéra

podrézuje do magicznej
krainy Oz

DOROTKA

GILDA

TOTO

STRACHLIWY LEW

STRACH NA WROBLE

BLASZANY DRWAL

CZARNOKSIEZNIK Z
KRAINY OZ

Zt A CZAROWNICA



Stownictwo  AcL GV ROL 1 e e LGV ROL 24

Piktogram oznacza Szmaragdowe Miasto.

Ten piktogram przedstawia stowo ,, i".

Ta seria piktograméw odnosi sie do przyimkow.
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Czesé 1
zese Czesé 2

Kiedy Dorotka bawi sie ze . L
Przyjaciele uciekajq razem z

swoim psem i chce go uchroni¢
przed karq.

domu i zostajq porwani przez
tornado.

Czesc 3 4
Kiedy Dorotka przypadkowo

ratuje Kraine Oz przed Ztq
Czarownicq i spotyka Gilde,
Dobrq Czarownice.

Czesé Y
Kiedy Dorotka udaje sie do
Szmaragdowego Miasta i

poznaje nowych przyjaciét.

Czesé 5
Kiedy Dorotka spotyka Czesc 6
Czarnoksieznika i odkrywa Dorotka i Toto cieszq sie, ze

prawde o sobie. wrocili do domui.
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Piekny letni dzien na farmie w Kansas.
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gryzie sqsiadke w noge.




- chce uchronlc przed karaq.
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Uciekajq razem.
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- zostaje porwana przez tornado.



Tornado przenisi . do magicznej krainy Oz.



Kraina Oz znajduje sie za teczq.
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- ratuje kraine Oz.
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znajduje nowq droge do domu.
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- rozpoczyna swojq podréz do Szmaragdowego Miasta.
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- poznaje nowych przyjacioét.









_ dotqcza do podrézujqcych.



Dorotka spotyka Tchoérzliwego Lwa.



Nowi przyjaciele opowiadajq sobie, dlaczego chcq
udac sie do Szmaragdowego Miasta.



_ pragnie otrzymac prawdziwe serce

od Czarnoksieznik z Krainy Oz.
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Tchérzliwy Lew szuka odwagi.
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Przyjaciele odwiedzajq Szmaragdowe Miasto.
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Przyjaciele spotykajq B&rZeldale $[=v4a (| A (yellsAO)4




Czarnoksieznik z Krainy Oz Eule\iRliW4=

nie potrzebujq jego pomocy.



Przyjaciele odkrywajq prawde o sobie.



- zegna sie ze swoimi przyjaciétmi.
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- i wrocili do domu.



Podréz dobiegta konca.



Plural Words to europejski projekt, ktéry rozpoczgt sie
w pazdzierniku 2023 roku. Jest on wspétfinansowany ze
Srodkéw programu Erasmus+ Komisji Europejskiej w celu
wspierania edukacji szkolnej.

Projekt ma na celu utatwienie matym dzieciom uczenia sie
i korzystania z komunikacji wspomagajqce;j i alternatywne;j
(AAC) w szkotach wczesnoszkolnych i podstawowych. Dzieki

kreatywnym narzedziom i pomocom wizualnym Plural Words
pomaga wszystkim uczniom komunikowa¢ sie, uczy¢ sie i by¢
wtaczonym, zapewniajgc réwne szanse wszystkim.

WWW.PLURAL-WORDS.EU

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlaja poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawezej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia
Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci. (Kod projektu: 2023-1-FR01-KA220-SCH-000155095).




